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Stories4ALL
IN sintesi

Stories4ALL

Stories4ALL mira a supportare la comunita
educativa (studenti, insegnanti e famiglie)
nell'esplorazione di percorsi di apprendimento
alternativi che si concentrino sullo sviluppo e
la valorizzazione della creativita e delle
competenze digitali, nonché sull'inclusione

sociale degli studenti con disabilita visive (VI).
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Gruppi target

Stories4ALL

e Formatori/insegnanti dei partner
partecipanti

e Formatori/insegnanti di persone con
disabilita visiva

e Famiglie di persone con disabilita visiva
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Competenze/conoscenze
necessarie per
'utilizzo di questa guida

e Conoscenza di base delle TIC

e Competenze di base sulla stampa 3D
(opzionale)
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Strumenti/software
necessari per
utilizzo di questa guida

e« PC

e Connessione a Internet

e Stampante 3D (opzionale, in quanto possiamo
chiedere a un esperto di stampa 3D di

effettuare la stampa per noi)
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Introduzione (I

Le fiabe e le storie sono importanti strumenti
educativi, poiché contribuiscono in modo
significativo allo sviluppo emotivo, cognitivo e
psicosociale del bambino. Intrattengono il bambino
in modo divertente e accattivante e allo stesso
tempo fungono da strumento educativo. | bambini si
identificano con gli eroi e allo stesso tempo
scoprono il mondo. Le fiabe e le storie stimolano
l"immaginazione dei bambini, nutrono il loro animo e

li aiutano ad affrontare situazioni difficili,
sentimenti e paure

in modo naturale e senza sforzo.

| bambini con disabilita visive traggono molti

benefici dall'esposizione al magico mondo delle
fiobe. Alcuni studi

hanno dimostrato che la lettura
di storie ad alta voce a bambini appartenenti a
gruppi vulnerabili e/o con disabilita migliora il loro

sviluppo cognitivo e la loro consapevolezza sociale

(Schneider & Goldstein, 2010). La mancanza di
materiali didattici adeguati per i bambini con
disabilita visiva costituisce un deterrente

all'inclusione con conseguenze quali |'esclusione e
la discriminazione. Per i bambini

con disabilita
visive, |'esposizione a fiabe, storie e materiali
educativi viene fornita attraverso

informazioni
tattili tridimensionali, in modo che il bambino possa

percepire le forme degli oggetti.
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Introduzione (Il

Pertanto, la pratica sistematica del senso del tatto
& necessaria ed essenziale per i bambini con
disabilita visiva per coltivare il piu possibile la loro
percezione tattile (Liodakis, 2000). Sembra quindi
che |'uso del tatto sia particolarmente importante
per compensare al meglio la mancanza della vista.

Le percezioni sono interazioni tattili con gli
elementi e le informazioni ricevute vengono
tradotte nel lobo occipitale del cervello (aree
tattili e visive) in immagini visive, che si attivano
quando il soggetto cerca di riconoscere una forma
al tatto, ad esempio. Le immagini sono generate dal
tatto senza la presenza della vista (Reiner, 2008).
Di conseguenza, |'uso del tatto funziona il piu
possibile come senso di compensazione per la
mancanza della vista e per il modo in cui le
informazioni tattili vengono codificate nei bambini
con disabilita visive.
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Cecita totale

- Scegliete un'immagine appropriata.

Stories4ALL

- L'immagine deve avere contorni il piu possibile semplici e
chiari.

- Il colore dello sfondo deve essere chiaro.

- | contorni dovrebbero essere in colori scuri.
Questo & preferibile perché nella conversione finale i colori
bianchi e chiari rimangono senza volume, mentre i colori
neri e scuri acquistano volume e una terza dimensione in
altezza.

- Gli elementi di base/eroi della fiaba dovrebbero essere
rappresentati ingranditi nelle prime pagine (sempre in
rilievo), in modo che il bambino possa familiarizzare con la
raoppresentazione di ciascun elemento e quindi comprendere
il processo della fiaba.

- Ogni giro di pagina deve essere accompagnato da un
segnale acustico nella narrazione.
- La numerazione & posta su ogni pagina sia in scrittura
cieca che per gli spettatori.

L'altezza della forma in rilievo deve essere compresa tra i
2 ei 2,5 metri.

- Le forme devono essere semplificate (contorni chiari,
nessun dettaglio sui riempimenti).

- Le forme simili devono avere dimensioni simili.

- Oggetti diversi devono avere dimensioni diverse (ad
esempio, uova e sole non possono avere le stesse
dimensioni o forme quasi identiche, perché non possono
essere facilmente distinte).
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Ipovisione

- L'immagine deve avere una buona risoluzione (si
raccomanda che ogni lato abbia piu di 1000 pixel).

- L'immagine deve essere chiara e con poche sfumature di
colore (immagini con troppi colori diversi e contenuti
astratti non possono essere facilmente comprese come

immagini tattili da persone ipovedenti).

- Anche la numerazione sard in caratteri di visualizzazione
in ogni pagina.

- Le forme devono essere semplificate (contorni chiari,
nessun dettaglio sui riempimenti).

- Forme simili devono avere dimensioni simili.
- Oggetti diversi devono avere dimensioni diverse (ad

esempio, uova e sole non possono avere le stesse
dimensioni o forme quasi identiche perché non sono

facilmente distinguibili).
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Cos'e lo Storytelling

Digitale

L'importanza dello
torytelling

Storymaking digitale
con Storybird
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Che coslé uno Stories4ALL

Storytelling?

Lo storytelling & I'arte
interattiva di usare parole e
azioni per rivelare gli elementi
e le immagini di una storia,
incoraggiando l'immaginazione

dell'ascoltatore.

of ° .
Riterimenti
StoryNet
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https://storynet.org/

COs'é Io Stories4ALL

Storytelling Digitale?

Digital Scrollytelling & una

chica potente per raccontare
storie coinvolgenti sul web,

utilizzando una combinazione di
elementi di contenuto interattivi
che elevano la trama, migliorano

la leggibilita e sostengono

'interesse del lettore.
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Limportanza

dello Storytelling

La narrazione di storie aiuta a sviluppare le

seguenti abilita:

e Linguaggio e comprensione orale
e Sequenza e memoria

e Capacita di ascolto

e Concentrazione e attenzione

e Creativita, immaginazione e
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Come possiamo
trasformare il
visivo in
un esperienza
non visiva ?

Utilizzo di un approccio multisensoriale
e Ascolto: Musica, effetti sonori
e Olfatto: Aggiunta di profumi
e Vedere: Giocare con luci e ombre
* Valorizzare la storia attraverso esperienze
tattili
o Animazione
o Temperatura
o Azioni

o Movimento del vento
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Consigli &
procedure

per utilizzare
questo approccio (l)

Preparazione

e Scegliere libri che offrano un'esperienza
multisensoriale.

e Esercitarsi a raccontare la storia in anticipo

e Utilizzare una voce narrativa vivace e
appropriata

e Cercare di usare voci diverse per i vari
personaggi (ad esempio, voce lenta e bassa
per la tartaruga, alta e veloce per il
coniglio).

e Esercitarsi sul tempo

 Pianificate momenti strategici per fare una
pausa e lasciare che gli effetti siano
percepiti.

e Non pensate di dover leggere il testo alla
lettera e prendetevi la liberta espressiva.
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Consigli &
procedure
per utilizzare
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questo approccio
Prima di roccon’rore(OIJ)

; i Co-funded by
L the European Union

e Prendete tempo per esplorare gl
argomenti in anticipo

Pre-insegnare il vocabolario utilizzando
piu elementi rappresentanti la stessa
cosa, compresi i realia, quando possibile.
Chiedere agli studenti di prevedere cosa
accadra nella storia.

Dare agli studenti il tempo di fare il
maggior numero possibile di domande
sugli oggetti e sulle loro previsioni.
Incoraggiare gli studenti a fare
riferimento agli oggetti di cui stanno
raccontando.
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Consigli & i
procedure
per utilizzare questo

approccio (Il

Durante lo Storytelling

e Coinvolgete altre persone, come gli
assistenti, per "lavorare” sugli effetti
speciali (ad esempio, suoni, luci, odori); i
piccoli gruppi sono perfetti!

e Mentre raccontate la storia, assicuratevi
di fare delle pause.

e Non fate domande durante la storia e
incoraggiate gli studenti ad ascoltare
tutta la storia.

" o R ) N -
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Consigli &

procedure

per utilizzare questo
approccio (IV)
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Dopo aver raccontato la storia

e Consentire agli studenti di porre tutte le
domande necessarie.

e Consentire agli studenti di recitare parti
della storia e animare gli oggetti.

e Lasciare agli studenti il tempo di
"giocare” con gli oggetti al di fuori della
narrazione.

e Raccontare la storia piu volte
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Consigli &

procedure

per utilizzare questo
approccio (V)

Trasterire il ruolo di narratore agli studenti.

e Consentire agli studenti di essere un
personaggio della storia e di animarla.

e Lavorare in piccoli gruppi e far animare a
ciascun bambino un personaggio

e Consentire agli studenti di interpretare le
funzioni olfattive o sonore.

e Infine, fate raccontare la storia agli
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Consigli &

procedure

per utilizzare questo
approccio (VI)
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Approfondimento della comprensione
Raggiungere competenze di pensiero di
grado superiore

e Confronto e contrasto

o Parlami di un personaggio simile a
o Raccontatemi un'esperienza simile a

quella di

o In che modo e sono
uguali?
o In che modo e sono
diversi?
o |In che modo siete diversi da ?
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Consigli &

procedure

per utilizzare questo
approccio (VIl)
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e Creare connessioni personali

o Vi siete mai sentiti come [
o Hai mai , come ?
o Hai mai [

o Come ti senti ?

e |dentificare l'idea principale
o A cosa pensate si riferisca l'idea
principale?
o Quale pensate sia il messaggio
dell'autore?
e Esercitarsi a fare deduzioni

o Perché pensi che sia successo
?

o Cosa pensi abbia causato 7
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Creare Storie
Digitali con

Storybird
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A proposito di
Storybird

SN

The Storybird & una piattaforma di storytelling
collaborativo online che fornisce una
rappresentazione visiva per una comunita di
narratori che vogliono trasformare la loro
scrittura creativa in storie coinvolgenti, belle,
stimolanti e creative in pochi istanti.
Chiunque puo creare queste storie
spettacolari e artisticamente ispirate
attraverso le illustrazioni di artisti. Poi si
possono pubblicarle e condividere le storie sui
social network.
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Storybird

in breve

%

1. Visitate il sito web di Storybird. Effettuate il
login se avete gia un account, oppure fate

clic sul link "Iscriviti gratuitamente” per
iniziare. Per ottenere risultati ottimali,
utilizzate la versione pil aggiornata del vostro
browser web.

WRITE READ ABOUT ﬁ sign in Sign up for Free e |
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2. In caso di registrazione, tare clic Stories4ALL
sull'opzione che meglio si adatta all'utilizzo

del sito. E sempre possibile modificare questa
opzione in un secondo momento, se

necessario.

What best describes how you plan to use Storybird?

3. Inserite i vostri dati per registrare un
account. Assicurarsi di leggere i Termini di

o« . . . . 1 1"
servizio prima di fare clic su "Crea account".

Create your Storybird student account:

Rge 0.7 §.12 13518 Adult

Passwor
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4. Una volta registrato un account, vi verra
richiesto di caricare unimmagine avatar. Se
lo desiderate, potete farlo o saltare questo
passaggio.

Upload your avatar picture

i Choose Fila | No file chosen

5. All'indirizzo e-mail indicato verrd inviata
un'e-mail di conferma. Accedere all'e-mail e
tfare clic sul link contenuto nell'e-mail per

completare la registrazione.

<

@

Activate Your Account

Hi

Click on the link below to verify vour email addr

T

S
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6. Dopo aver confermato la registrazione, gyouiacanlL
siete pronti per iniziare a creare il vostro libro

di fiabe. Fare clic sul pulsante "Crea" per

iniziare.

ﬂ‘t -

stories.

7. Verra visualizzata una schermata con
potenziali opere d'arte per il libro di fiabe. E
possibile scegliere tra le immagini mostrate o

cercare l'opera d'arte in base ai tag.
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8. Una volta scelta la vostra opera d'arte, Stories4ALL
siete pronti a usarla per creare il vostro libro

di fiabe.

Little Soul 2

0@ e s oS
9. Una volta fatto clic sul pulsante "Use this
Art" vi verra richiesto di selezionare un
prodotto finale per il vostro progetto.

Scegliere I'opzione che meglio corrisponde
alle istruzioni del compito.

ARTIST:

Use this art for a:

Lﬂﬂﬂfﬂl’m Book imulti-chapter) e

Picture Book (multi-page)

Poem (smgle image)
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10. Si accede quindi alla pagina del progetto
e si visualizzano le aree in cui & possibile
trascinare l'arte o inserire il testo.

11. E possibile aggiungere pagine facendo clic
sul pulsante piu (+) nellangolo in basso a
destra o rimuovere pagine facendo clic sul
pulsante meno (-) in basso a sinistra.
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12. Continuate a costruire il progetto fino al
suo completamento, facendo riferimento ai
requisiti del compito. Assicuratevi di salvare le
modifiche man mano che procedete.
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13. Quando avete completato il lavoro del
giorno, scegliete l'opzione "Salva e chiudi"
dal menu. Quando avete completato tutto il
lavoro sul vostro libro di fiabe e siete pronti a
condividerlo, scegliete I'opzione "Pubblica”
dal menu. Se il vostro compito richiede la
collaborazione di un altro studente, potete
invitarlo a collaborare al vostro progetto
facendo clic sull'opzione "Invita
collaboratore” dal menu.

X Invite collaborator

N\ Publish

t 11

B Save & close

Save Last saved
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14. Quando si fa clic sull'opzione "Pubblica”,
viene richiesto di dare un titolo alla storia e di
selezionare la coperting, se non é gia stato
fatto. Fare clic su "OK" e seguire i passaggi

per completare il progetto.

Psst. Your story needs a title!

0 <«
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15. Prima che il vostro lavoro possa essere
pubblicato, vi verra richiesto di aggiungere o
rivedere i dettagli. (Una volta completate le
sezioni di questa pagina, si potra fare clic sul

pulsante "Invia alla moderazione".

You'ré not quite finished!

[E=a| o
Sp s IS
¥ e
| ,
Example
pie sonb °
]
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16. Il vostro libro verra inviato al sistema per
essere esaminato prima di essere caricato
come disponibile al pubblico. Sara possibile
tfare clic sull'opzione di condivisione e copiare
'URL per condividere il progetto finito.

AUTHOR:

0 taherron

Example

[E Share via email AR n

httprifstorybird com/books/exai

Sa  Social networks & embeds are tumed off while a story is moderated. Unlock Faster Moderation
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Suggerimenti

- Assicuratevi di creare il progetto secondo i

Stories4ALL

parametri indicati nel compito.

- Assicuratevi di condividere il progetto secondo i
parametri indicati nel compito.

- Potete modificare il vostro progetto finché non vi
sentite a vostro agio con cio che avete completato
per l'invio.

- Potete cancellare il progetto in qualsiasi momento;
tuttavia, una volta cancellato, 'URL non funzionera
piu. Aspettate di aver ricevuto il voto per il vostro
progetto prima di cancellarlo.

- Se si riscontrano problemi nell'uso di Storybird,
visitare la pagina di aiuto per ottenere assistenza.

- Le questioni relative alla privacy di Storybird si
trovano nella pagina Cosa sono le impostazioni
pubbliche e private? (Nota: tutte le storie degli
account degli studenti sono automaticamente
private. Se si desidera pubblicare storie pubbliche, &
necessario creare un account regolare).

- Sul sito web di TechYouOut & disponibile una

raccolta di video tutorial per Storybird.
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Dal Digitale
al Tattile
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Conversione di immagini digitali in
immagini tattili

L'immagine deve avere una buona
risoluzione (si raccomanda che ogni lato
superi i 1000 pixel), chiare e poche
sfumature di colore (immagini con troppi
colori diversi e contenuti astratti non
saranno comprese come immagini tattili
dalle persone con disabilita visiva) e
contorni il piu possibile semplici.

Inoltre, lo sfondo dovrebbe essere di colore

chiaro e i contorni di colore scuro. Questo
& preferibile perché durante la conversione
finale, i colori bianchi e chiari non

acquisteranno volume in altezza, mentre i
colori neri e scuri acquisteranno volume e
una terza dimensione in altezza.

- 00 00 - O )
0 - - - - 000 -0 -0
®:- - - - ®
T

® -
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LIVELLO BASE

Stories4ALL

Modifica delle imma?ini con lo
strumento online Pixlr

1. Accedere al sito  https://pixlr.com e
selezionare l'opzione "Rimuovi sfondo”
https://pixlr.com/remove-background/ per

rimuovere rapidamente lo sfondo dalla foto.

Femove background

LRFL g

POWETEd DaCEE TR 1T

Brarreyew B

Selezionare "Apri immagine" e scegliere dal

computer |'immagine che si desidera
modificare. Il programma propone |'imm03ine
e il tema centrale senza le informazioni di

sfondo. Se per qualche motivo si verifica un
errore, riprovare e quasi certamente il
secondo tentativo avra successo.
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Se non si riesce ancora a rimuovere gli
elementi dallo sfondo, & possibile
selezionare "FINE TUNE". Utilizzando in
particolare lo strumento Disegno ¢&
possibile rimuovere gli elementi non
necessari. E sempre possibile utilizzare il
pulsante centrale di scorrimento del mouse
per ingrandire o rimpicciolire |'immagine.
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2. Una volta terminata la rimozione dello
sfondo, SCARICARE e aprire la nuova
immagine creata con PIXLR - E. Al momento
del download, il nome originale dell'immagine
cambiera in "pixlr-bg-result”" con estensione

.png.

3. Andare al menu "Regolazione" e selezionare
"Desaturazione”. L'immagine diventa in bianco
e nero.
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4. Una volta rimosso |l'intero sfondo
dall'immagine, &€ necessario aggiungere del
colore allo sfondo per ottenere una stampa
piu riuscita. Sard necessario:

e Utilizzando il pulsante "Riempimento",
riempire gli elementi dell'immagine con il
colore nero.

e« Aggiungere un nuovo "livello" al progetto

(menu Livello comando Nuovo livello).

e Usare lo strumento "Selezione Marquee" per
selezionare |l'intero nuovo livello e usare lo
strumento "Riempimento” per colorare di
bianco.

e A destra, posizionare il nuovo livello sotto
il livello della foto in modo che appaia
dietro il disegno.

e Notate che dove avete precedentemente
cancellato alcuni dettagli dallo sfondo,
appaiono delle imperfezioni. Utilizzare lo
strumento gomma e cancellarle. Assicurarsi
che sulla destra sia selezionato il livello
dell'immagine e non lo sfondo bianco
appena creato.

e Nel menu Livelli, selezionare "Unisci
visibilita", per ottenere un'immagine unica.
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vare |'immo?ine finale in formato PNG o
e'".

|
dal menu "Fi

Nota: se le immagini che si sceglie di convertire
provengono da una ricerca su Internet e non da
materiale proprio, € utile aggiungere alla ricerca
parole chiave che facilitino |l'ulteriore
elaborazione dell'immagine. Ad esempio, ¢
possibile cercare il file in bianco e nero
utilizzando la parola B&N o come disegno pronto
con solo i dettagli di base (che & lo scopo della
modifica) utilizzando la parola schizzo.

o
|
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Conversione dell'immagine
in file STL

Stories4ALL

Utilizzo dello strumento web
https://imagetostl.com/
U‘riloizza‘re l'applicazione gratuita basata sul
web https://imagetostl.com/ (senza la
necessita di installare alcun software o
applicazione sul vostro PC). Questo strumento
& molto semplice ed & consigliato agli utenti
di base per quanto riguarda le competenze
informatiche. Inoltre, ¢ adatto agli utenti che
non vogliono stampare in 3D l'oggetto finale
da soli, ma che intendono inviare il file a un
esperto di stampa 3D. Utilizzate questo
strumento online gratuito per convertire le
immagini (png, jpg) in file 3D (stl) adatti alla
stampa

|. Premere "Carica un file" e selezionare
l'immagine.

ool Stardand e 8 Losck aapect ratio

Cisler Castropraion G sryncin w B Ivwer? Outpast

L= 8 trtie srcorwg

WWicEh (e} 200 Foforrh MToE

Height (mes) B Generats Provies

Ploase consider sut for §
options. faster processing and

A Basa (mer)

Convert to .STL!

. Nelle impostazioni selezioniamo
"Profondita” per |'altezza delle figure,
"Aggiungi base" per |'altezza della base (si
consiglia di aggiungere una base di 0,4-0,8
mm) e le dimensioni Larghezza e Profondita.
Se si & selezionata |'opzione "Blocca rapporto
d'aspetto”, qualsiasi modifica della
dimensione in una direzione cambia di
conseguenza |l'altra dimensione (larghezza o
profondita).
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[11.Se non & stata selezionata l'opzione
"Inverti uscita", quando si costruisce il
modello 3D, |'inverter applichera |'altezza
impostata in "Profondita"” (ad es. 3 mm) alla
geometria in cui trova un pixel bianco e 0 mm
a tutti i pixel neri. Tutte le sfumature
intfermedie saranno rappresentate
proporzionalmente nel modello 3D finale. Se
invece si seleziona |l'opzione "Inverti uscita", i
ixel neri avranno un'altezza di 3 mm, i pixel
Eionchi di O mm e tutte le sfumature
intfermedie avranno un'altezza compresa tra O
e 3mm, a seconda della loro luminosita.

IV.L'opzione "Abilita levigatura” consente
di smussare i bordi. Si consig?ia di utilizzarla.

V.L'opzione "Specchio dell'asse Z"
riproduce l'oggetto su entrambi i lati della
base.

I

e

Nelle immagini qui sopra viene presentato
come le diverse impostazioni influiscono sul
risultato finale della stessa immagine. Nella
prima (da sinistra) abbiamo una conversione
con uscita invertita e smoothing. Nella
seconda, la conversione senza uscita invertita
e senza abilitare lo smoothing.

h___
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LIVELLO INTERMEDIO

Modifica dell'immagine in Pixlr

Stories4ALL

1. Accedere al sito  https://pixlr.com e
selezionare |la versione PIXLR E per utenti
avanzati.

Cwes-Clah wilisad Crawto

2. Selezionare "Apri immagine"” e caricare

. . . .
un'immagine della richiesta nello
strumento.

3. Andare al menu "Regolazione” e selezionare

"Desaturazione”. L'immagine diventa in bianco
e nero
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4. Se si desidera rimuovere un elemento

dall'immagine (ad esempio la nuvola) riempirla
con il colore dello sfondo con lo strumento
"Picker", quindi selezionare il pulsante

1" . " . . .
Disegna’, re?olore la dimensione/tipo del
pennello e infine utilizzarlo per disegnare la
nuvola dello stesso colore dello sfondo.

ﬁ

- FE AP ERPEBBPER

5.0ra ricordate che gli elementi dell'immagine
a cui vogliamo dare un'altezza z (durante la
stampa 3D) devono essere neri e le aree senza
altezza z devono essere bianche. Utilizzare lo
strumento "Riempimento” per modificare il
colore delle diverse aree in base all'altezza z

desiderata. Regolare il valore di "Tolleranza”
per ottenere il risultato migliore. Ad esempio,
renderemo neri |'intera montagna, il fumo e
["uovo..:

Co-funded by "Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa pubblicazione non costituisce
the European Union un'approvazione dei contenuti, che riflettono esclusivamente le opinioni degli autori, e la Commissione non pud
essere ritenuta responsabile per l'uso che pud essere fatto delle informazioni in essa contenute.”

Progetto N: 2021-1-ELO1-KA210-SCH-000031465



Stories4ALL

...e poi trasformeremo in bianco lo sfondo
grigio del cielo:
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Convertire |'immagine

in file di formato SVG DU /A
Il miglior formato di file magine per
convertire un'immagine in file STL per |la

stampa 3D ¢ il formato SVG.

SVG, o Scalable Vector Graphics, &
incredibilmente pratico. Ecco perché i
designer lo usano sempre piu spesso. Essendo
un formato vettoriale, i file SVG sono perfetti
a qualsiasi dimensione e funzionano
praticamente per qualsiasi tipo di immagine
che non sia una foto.

SVG & un formato senza perdita di dati (cioé
non perde dati quando viene compresso) e
rende un numero illimitato di colori.

S S

Raster Vector

Jpeg .gif .png

Utilizzate questa applicazione online per
convertire qualsiasi tipo di immagine in file
SVG https://convertio.co/png-svg/. E
possibile effettuare 10 conversioni al giorno
con |'edizione gratuita. Esistono anche molti
altri software online che effettuano
conversioni di immagini.
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Utilizzo del software online

Tinkercad Stories4ALL
Utilizzare il software Tinkercad
(https://www.tinkercad.com) per

personalizzare ['immagine su base di stampa e

aggiungere ulteriori componenti. Questa
opzione & consigliata agli utenti pit esperti,
soprattutto a quelli che hanno una conoscenza
di base della progettazione nell'ambiente di
progettazione online di Tinkercad. In questo
modo & possibile modificare le dimensioni
dell'area di stampa senza cambiare le
proporzioni dell'oggetto immagine. Ad
esempio, con l'applicazione "Imagetostl”, se
vogliamo modificare le dimensioni
de?l'immagine o dobbiamo cambiare le
dimensioni in proporzione o rimuovere la

proporzione, ma anche modificare il soggetto

dell'immagine.

e Convertire ['immagine in formato SVG come
gia descritto. Salvare ['immagine svg sul

computer.

e Andare su https://www.tinkercad.com
creare un account e accedere. Quindi
premere il pulsante "Rugiada design”.

2 [ Gevisg e o emages_kh Rtk
o

=
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e Progettate una "base"” per la vostra Stories4ALL
immagine nelle dimensioni desiderate.
Nell'ambito del programma "Punti di
supporto 2020: Bringing Images to Life",
abbiamo utilizzato una base che assomiglia
a una pagina A5: ha dimensioni di carta A5
(210x148 mm), spessore di 0,20 mm, fori sul
lato per essere riposta nella cartella e un
gran numero di pagine in basso a sinistra
per essere rilevate al tatto da una persona
icploveden’re. E possibile scaricare questo
ile qui:
h’r’rpgz//encbling.gr/en/2021/0]/51/giving—
life-to-images-points-of-support-2020/.

e Inserire il file SVG con il comando
"Importa” nell'ambiente di disegno. E molto
probabile che venga visualizzato un

messaggio che indica che |'immagine non si
adatta all'ambiente di disegno, quindi ¢é
necessario eseguire il corrispondente

1 . . . 1
ridimensionamento'.

Imgsart 30 Shaps
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https://enabling.gr/en/2021/01/31/giving-life-to-images-points-of-support-2020/

Stories4ALL

e Inserire ['immagine nell'ambiente di disegno
e spostarla nella posizione desiderata. Se
S c‘oesidero centrarla con la base, utilizzare
lo strumento di allineamento di Tinkercad
(Align).

e Regolare |'altezza sull'asse Z dell'SVG
inserito. L'altezza & fondamentale perché
questa dimensione specifica sara
identificata dalle persone con problemi di
vista. Si consiglia di regolarla tra 2 e 3,5

" - o ) - .
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e Una volta terminate tutte le impostazioni, il
posizionamento della figura neﬁo base e
ijﬂsiasioPHo cosa si voglia aggiungere al

isegno, premere il pulsante "Esporta”
neH'ongoﬂ>supeHore destro dello schermo
e nella finestra che appare selezionare
"STL". Qui faccio attenzione a quanto
se?ue:se voglio che tutti gli oggetti
nell'area del disegno vengano stampati,
dobbiamo averli raggruppati in precedenza

(opzione "Raggruppa’) e quindi selezionare

"tutto nel disegno”. Altrimenti seleziono "La

forma selezionata'.
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Modifica dell'immagine in Pixlr

Nel caso in cui Si vogliano creare
caratteristiche distintive nella stessa
immagine per una persona con disabilita
visiva, & possibile assegnare wun'altezza =z
diversa a diverse figure/elementi
dell'immagine. La metodologia da seguire
consiste nell'isolare queste figure/elementi in
diversi file png <che verranno convertiti
separatamente in file SVG. Quindi inseriremo
questi file SVG in Tinkercad e sceglieremo
un'altezza z diversa per ogni figura/elemento

e infine |li raggrupperemo.
Vediamo l'intera procedura passo per passo:
1. Ad esempio, siamo in questa fase di

modifica della nostra immagine:
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Abbiamo salvato questa immagine, ad
esempio, come "Immagine n. 1". Vogliamo che
le altezze z siano diverse per le varie
figure/elementi:
e Montagna di base z=2 mm
e Lava z=3 mm
e Fumo z=1 mm
e Uovo z=4 mm

2. Iniziamo con la base della montagna.
Rendiamo bianchi tutti gli altri elementi della
nostra immagine e salviamo come "Immagine n.

2" (utilizzare il pulsante "Riempimento" e il
valore "Tolleranza®).

Utilizzare il pulsante "Disegna”,
selezionare il colore bianco e con il
pennello disegnare sopra il contorno

nero della montagna.

Co-funded by "Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa pubblicazione non costituisce
the European Union un'approvazione dei contenuti, che riflettono esclusivamente le opinioni degli autori, e la Commissione non pud
essere ritenuta responsabile per l'uso che pud essere fatto delle informazioni in essa contenute.”

Progetto N: 2021-1-ELO1-KA210-SCH-000031465




Stories4ALL

3. Alla fine si otterra questo risultato.
Salvare ['immagine come Immagine n. 2.

4. Aprire di nuovo |'"Immagine n. 1" e,
seguendo la stessa metodologia, fare lo

stesso per isolare la lava e salvare |'immagine
come "Immagine n. 3"
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5. Aprire nuovamente ['"Immagine n. 1" e
seguire la stessa metodologia per isolare il
fumo e salvare |'immagine come "Immagine n.
4”

6.Aprire di nuovo ['"Immagine n. 1" e,
seguendo la stessa metodologia, fare lo
stesso per isolare Egg e salvare |['immagine
come "Immagine n. 5"
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Convertire I'immagine in file di Stories4ALL
formato STL

Utilizzate |'applicazione online
https://convertio.co/png-svg/ per convertire
le immagini da No2 a NoS5 in file SVG.

Utilizzo del software online Tinkercad

1. Inserite la base come descritto nella
procedura del livello intermedio.

2. Inserire tutti i flle SVG dall'immagine n. 2
alla n. 5, con la funzione di importazione.
Fare attenzione a selezionare |la stessa scala
per tutti gli oggetti, in modo che siano
posizionati esattamente come nell'immagine
originale.
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3. Regolare le diverse altezze z per ogni
SVG, semplicemente facendo clic su di
esso, quindi fare nuovamente clic sul punto
di snap centrale (quadratino bianco al
centro) e scrivere nel testo sottostante il
valore di ciascuna altezza z.
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Suggerimenti/raccomandazioni

per le impostazioni di stampa 3D
e altre specifiche.

e Si consiglia di progettare e stampare le
immagini tattili in formato A5 (210 mm x 148
mm). La realizzazione in formato A4 &
possibile, ma richiede il doppio del tempo
di stampa.

e Lo spessore della base dell'immagine puo
essere regolato a piacere. Tuttavia, si
consiglia di mantenerla sottile (ad esempio
0,2-0,4 mm) in modo che assomigli
approssimativamente a un foglio di carta.
In questo caso (se si stampa una base cosi
"sottile") & necessaria un'ottima
regolazione del letto della stampante 3D
(livellamento del letto) per ottenere una
buona qualita della superficie. Ricordate
inoltre di impostare |'altezza del layer

uguale o moltiplicata rispetto all'altezza
della base (ad esempio, per un'altezza
della base di 0,2 mm, impostate un'altezza
del layer di 0,2 mm o per un'altezza della
base di 0,3 mm, impostate un'altezza del

layer di 0,15 mm).

e Per le persone con perdita parziale della
vista & possibile seguire due tecniche. A)
stampare con materiale bianco e colorare i
bordi con un pennarello indelebile e B)
stampare utilizzando due materiali (ad
esempio, sfondo bianco e bordi blu).
Naturalmente questo richiede una
stampante con due estrusori o un ugello,
oppure & necessario utilizzare impostazioni
avanzate dello slicer per cambiare il
filaomento durante la stampa in una
stampante 3d con un solo estrusore.
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e E possibile che si vogliano disegnare due
livelli diversi di contorni delle figure, in
modo da far risaltare alcune caratteristiche

dei disegni.

e L'elevazione dei contorni nelle immagini
tattili & considerata ideale tra i 2 e i 3,5
mm.

Utilizzando la base realizzata per questo
progetto, &€ possibile inserire tutte le

immagini tattili in una cartella AS5.

e Infine, € possibile aggiungere come STL
all'immagine 3D il numero della pagina in
formato Braille. Nel link sottostante sono
disponibili i file stl per i numeri da 0 a 9.

https://drive.google.com/drive/folders/1gm
hé6vdAclLLIaHImeblsHjVNKSmWv46S97?
usp=sharing
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